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SCIENCE-FICTION

À partir du 15 mars
 DOUBLE EXPOSITION DES BD ÉCOLES ET ASSOCIATIONS  

9 h - 11 h 30 / 13 h 30 - 17 h 
Salle EX SEGPA 104, avenue du Collège

Dimanche 27 mars 
10 h - 12 h / 13 h 30 - 17 h 30

Gymnase David Douillet, avenue du Collège

INVITÉ D’HONNEUR

Pascal Casolari

 DÉDICACES DES ROMANCIERS  
ET SCÉNARISTES, AUTEURS  

ET ILLUSTRATEURS 

Antoine Blocier - Arnaud Boutle - Pascal 
Casolari - Franck Chantelouve - Frédéric 

Claverie - Ariel Holzl - Marc Jondot - Nicolas Le 
Breton - Arnaud Pontier - Emmanuel Quentin - 

Emmanuel Régis 

 LES ÉDITEURS 

Frédéric Dupuy (Les éditions 1115) -  
Michel Jans (Les éditions Mosquito)

11 h 00
Table ronde 

“Romans, BD et Science-Fiction” 
avec Antoine Blocier, Arnaud Boutle,  

Ariel Holzl et Emmanuel Quentin

15 h 00 
Table ronde  “Place aux éditeurs”  

avec Frédéric Dupuy
(Les éditions 1115) et Michel Jans  

(Les éditions Mosquito)

 TOUT AU LONG DE LA JOURNÉE 

Buvette par l’association Arc En Ciel
Vente de livres par des bouquinistes régionaux
Le cube : immersion sonore et scénographique

 L’APRÈS-MIDI 

Jeux pour tous les âges 
L’atelier du petit imprimeur

Le Pont des Jeux – jeux de société sur table
Quiz “BD mais pas que”

 Tout 
publicCharvieu-Chavagneux



Bérik
Scénariste, dessinateur 
et coloriste de bande dessinée

Frédéric Bergèse a baigné dans la BD assez tôt. Son père, Francis, avait repris 
les aventures de Buck Danny en 1981. Cependant, Frédéric ne pensait pas du 
tout à faire ce métier. Il veut être metteur en scène de cinéma.
Un soir, il accompagne ses parents à un dîner chez Jean-Michel Charlier. 
C’est ici qu’il tombe sur un album de Frank Margerin. Il le dévore et éclate 
de rire à chaque page. En rentrant chez lui avec l’album gracieusement 
offert par le scénariste de Blueberry, il veut faire rire à travers des cases. Jean-
Michel Charlier et Frank Margerin auront sans le savoir encore fait naître une 
vocation. Il commence comme coloriste sur Buck Danny, Biggles et d’autres 
séries mais il va bientôt dessiner et scénariser. En rencontrant Jean-Louis 
Pesch, il collabore sous le pseudo Bérik à la série culte “Sylvain et Sylvette”. Il 
signe en 2003 le tome 46 sur lequel il réalise pour la première fois le scénario 
et les dessins sous la supervisation de Jean-Louis. Pour l’anecdote, son père 
signera également son premier scénario de Buck Danny sur le tome 46. 
Jean-Louis Pesch, Bérik et Bélom collaborent sur les albums par alternance 
ou ensemble. Le dernier “Sylvain et Sylvette” sorti de Bérik est le tome 61 paru 
en 2015. Il se consacre dorénavant à sa nouvelle série : Sorcel Story.
Le premier tome est sorti en juillet 2017 et le deuxième est en cours de 
réalisation. Passionné de jeux vidéos surtout anciens, il scénarise avec Rémi 
Jiguel au dessin un album en 2019  : Chrono Games. Une série de gags 
parodiques qui rend hommage aux anciens jeux vidéo. 
Albums : Sylvain et Sylvette ; Les Zailés ; Sorcel Story ; Chrono Games
Prix obtenus : Prix Jean-François Pons au festival de Bagnols-Sur-Cèze 2011. 
Prix du public au festival de Décines 2014.

Véronique Bergèse
Coloriste

 
Coloriste sur plusieurs “Sylvain et Sylvette” 

ainsi que le tome 2 des “Z’ailés”. 
Elle écrit également des contes pour enfant et le 

premier intitulé “Nimbus” est sorti en 2020. 

Benjamin Blasco-Martinez
Dessinateur et coloriste

Diplômé de l’école Emile Cohl en 2014, je sors mon premier album “La 
Jeunesse de Catamount” aux éditions Physalis en avril 2015, s’en suivra alors 
une réédition aux éditions Petit à Petit, puis une suite de trois autres tomes 
publiés entre 2017 et 2020 pour devenir la série western “Catamount”. J’ai 
réalisé au dessin et à la couleur durant cette période, le tome 13 de la série 
“L’homme de l’année” avec Céka au scénario, aux éditions Delcourt en 
2018, et au dessin seulement, l’épisode “Conestoga” dans l’album collectif 
western “Go West Young Man” scénarisé par Tiburce Oger, colorisé par 
Vera Davet et édité chez Bamboo/Grand Angle en novembre dernier. 
Je travaille actuellement au dessin sur un album intitulé “Wiloucha”, un 
péplum avec Mikael Coadou au scénario, Émilie Beaud à la couleur et édité 
chez Petit à Petit (prévu pour 2022) ainsi que sur une trilogie SF intitulée 
“Noir Horizon” avec Philippe Pelaez au scénario prochainement publié aux 
éditions Glénat en 2023. 



Antoine Blocier
Auteur

Il a fait ses classes dans l’action socioculturelle, bénévole et salariée, 
avant de bifurquer dans la fonction publique territoriale. Tour à tour, il 
sera comptable, démarcheur publicitaire, videur de poubelles, chauffeur 
livreur, vendeur de vin fin, employé de bureau, animateur, formateur... 
pour terminer spécialiste des questions d’enfance, de jeunesse et de 
démocratie participative. Autant de fonctions qui nourrissent sa vision 
critique du monde. Cela transparaît dans ses écrits, qu’il s’agisse de polars, 
de nouvelles ou de pamphlets. À son actif, des polars (dont un Poulpe 
mémorable) des pamphlets, des nouvelles, et une série pour jeunes 
lecteurs (déjà 5 titres des aventures de Maëlys) et le petit dernier en date : 
Sidéral (préfacé par Didier Daeninckx) qui est d’une brûlante actualité. Il 
anime des ateliers d’écriture, joue son spectacle Polar Blues et coordonne 
deux initiatives littéraires : le Festival du roman noir et social à Vitry-sur-
Seine (94) et le salon Jour de polar à Darvoy (45).

Franck CHANTELOUVE
Auteur Viennois (Isère)

Il fait ses premières armes en publiant des planches de BD historique dans 
le quotidien du Progrès en 2000. Par la suite, il reprend le dessin de la BD 
“Plume” de Jean-Yves Mitton, rebaptisé “Papoose”. En novembre 2016, il 
publie un album intitulé “Le Bête du Gévaudan”. En 2019, il en publie une 
déclinaison pour les enfants : “La p’tite bête du Gévaudan”. 
La suite est à paraître en mars 2022.

INVITÉ 
D’HONNEUR

Pascal Casolari
Auteur de BD et coloriste

Diplômé des Beaux-Arts, il est un illustrateur 
indépendant et un formateur à ESMA Lyon. Ses activités 
sont tournées vers le Concept art, les illustrations pour le 
jeu vidéo, les couvertures de livres, les illustrations pour 
des productions de films et le contenu pédagogique 
pour de la formation en dessin et peinture traditionnelle 
et en peinture Digitale sous Photoshop. Il est membre du 
collectif “les Explocreateurs” qui propose une expérience 
immersive dans un univers de Science-fiction.
Après un début dans le dessin animé chez Disney 

Animation France, il se dirige vers la production de jeu 
vidéo chez Infogrames en étant responsable artistique 

des jeux consoles avec licences (Obelix et Asterix, Spirou, 
Lucky Luke, Tintin, Warner et les looney Toons). Il se dirige 

ensuite avec Atari chez le studio Edengames, comme Directeur 
Artistique et responsable des illustrations de production. Il a participé 

à “Kya Dark Lineage”, “Alone in the dark 5” et “Test Drive Unliited 2”.
Sa passion pour le dessin et la peinture l’ont conduit, naturellement, 
vers les auteurs de la littérature fantastique et de Science-Fiction qu’il 
illustre pour les maisons d’édition, Univers Pocket, Fleuve Noir, Mnémos, 
Bragelonne, Sans Détour, Abin Michel, Ballvernes et Bifrost.
Il a participé, à l’élaboration du prochain film de Science-Fiction de 
Luc Besson, “Valerian et les Milles Planètes” et du film “Les Cités D’Or” 
avec Firstep Production et Jean Chalopin. Il propose aussi durant toute 
l’année des cours réguliers et un suivi artistique pour l’école ESMA Lyon.



Frédéric Claverie
Auteur - dessinateur de BD

Ingénieur de formation ayant toujours aimé dessiner, j’ai débuté ma 
carrière en 2000 dans le jeu vidéo. Cette plongée dans l’univers créatif, au 
contact d’artistes, m’a donné envie de progresser et m’a conforté dans 
l’envie de dessiner. Touche à tout, je manie peinture, modélisation 3D et 
sculpture. Mes thèmes de prédilection ? La mythologie, la science-fiction, 
la littérature Pulp et l’humour mais aussi des paysages à l’aquarelle 
inspirés de mes voyages. Après une réorientation professionnelle et 
plusieurs collaborations sur des histoires courtes en BD, le hasard d’une 
rencontre avec Guillaume Tenaud - scénariste - sur une plateforme 
d’édition en ligne m’amène à réaliser notre premier album de bande 
dessinée : “La clef de Sid’” aux éditions Mosquito.

Frédéric Dupuy
Auteur

Né en 1980 dans le Berry des mille étangs, après des études d’Histoire 
de l’Art et plus d’une quinzaine d’années à varier les postes et les 
métiers (guide, commerçant, assureur, etc.), Frédéric Dupuy crée en 
août 2016 la maison “Les Éditions Mille Cent Quinze”, aussi appelée  
“1115, Agence de Voyages Littéraires”, pour vivre pleinement sa passion des 
romans, novellas et nouvelles à l’unité dans un petit format pratique et 
abordable. Son goût immodéré pour les littératures de l’Imaginaire et les 
auteurs français l’amène naturellement à publier à la fois de la fantasy, 
du fantastique ou de la science-fiction, tel que le roman “Dans l’ombre 
des miroirs” de Marge Nantel (prix Aventuriales 2020 et finaliste du prix 
Imaginales 2019) ou les novellas de Lionel Davoust, Sylvie Arnoux, Arnauld 
Pontier, et plus récemment le recueil de micronouvelles “Cent gouttes 
d’acide” de Frédéric Gaillard. Fin 2021 début 2022, il s’associe avec Thomas 
Fouchault, jusqu’alors auteur de la maison, afin de faire avancer l’Agence 
1115 et de développer de nouvelles collections, en particulier une collection 
grand format pour voyager encore plus loin et plus longtemps.

Arnaud Boutle
Auteur de BD et coloriste

Il fait ses études à Rennes à la fac d’Arts Plastiques, Il a fait ses premières 
armes dans l’univers de la BD en 1995 en tant que coloriste, puis en 2003 
il commence à travailler en tant qu’auteur complet, en publiant une 
adaptation de Pinocchio en trois volumes aux éditions Paquet. En 2008 il 
réalisera “Entre les Ombres” chez Glénat etNeferchez Delcourt en 2016. Il 
s’est depuis installé à Grenoble et produit une série d’albums “dont on est 
le petit héros” intitulée “Ma Première aventure chez Gameflow”. L’enfant 
des lucioles est sa nouvelle série BD à paraitre aux éditions Glénat.

Entre les ombre : Éditions Glénat 2008 En Quête du dragon : Éditions Gameflow 2019. 
L’odyssée du Phobos : Éditions Gameflow 2020. La reine de Champfleuri : Éditions 
Gameflow 2021. L’enfant des lucioles T1 : Édition Glénat 2022.



Ariel Holzl
Auteur de roman jeunesse

Ariel n’aime pas les pages blanches, mais il apprécie les villes 
grises et l’humour noir. Écrire de l’imaginaire lui trotte dans la 
tête depuis qu’il a habité au Japon et en Irlande. Après avoir 
travaillé dans le jeu vidéo et le cinéma, il se consacre à des 
romans jeunesse.
Ses univers naissent d’une volonté de croiser les genres, de 
créer des rencontres inattendues entre ses sources d’inspiration 
comme Tim Burton, Terry Pratchett ou Roald Dahl.

Michel Jans
Publieur et scénariste

Fondateur, en 1989, la maison d’édition Mosquito, il a publié 
cinq albums de bande dessinée et réalisé de nombreuses 
monographies d’auteurs (Prado, Loisel, Schuiten & Peeters, 
Hermann, Toppi...) et il a publié quelques autres livres (Je me 
souviens de Pratt, Au Buffet, La Cachette des fées, Les voluptés 
de la curiosa.) Il scénarise les albums jeunesse de la dessinatrice 
Capucine Mazille : “Le Dernier ours de Chartreuse”, et “Gargantua 
en Chartreuse”.

Marc Jondot
Auteur, dessinateur

Il vit et travaille à Thiers, Puy De Dôme. Après des études 
parisiennes d’Arts Appliqués, il enseigne l’architecture 
intérieure associée au patrimoine. Il nourrit depuis 
toujours une passion pour le dessin et la bande dessinée. 
Son premier album BD est intitulé “L’île d’Om”, paru aux 
éditions Mosquito en 2021.

Nicolas Le Breton
Auteur et conférencier

Après avoir été publié chez Ouest-France (Grands Criminels 
lyonnais) et aux Moutons Électriques (Sherlock Holmes aux 
Enfers, le dyptique Pax Germanica, La Geste de Lyon...), il co-écrit 
depuis l’an dernier une série jeunesse en 6 tomes, La Lampe des 
Siècles, chez ActuSF/ coll. Quand est-ce qu’on lit ?
Mais ce qui lui met aussi le vent dans les voiles ? Un projet de 
science-fiction qu’il porte depuis une vingtaine d’années et 
qui, texte après texte, commence ses déclinaisons ; peu à peu, il 
lève le voile sur la mythopoïèse personnelle qui le hante depuis 
longtemps. Venez donc à la table de l’éditeur 1115 découvrir 
Odregan et ses mille incarnations galactiques.



Arnauld Pontier
Auteur

Après avoir résidé en Asie du Sud-Est, puis en Afrique du Nord, et roulé 
sa bosse dans une quarantaine de pays, il s’installe dans les Hautes-Alpes, 
puis en région parisienne, avant de se fixer dans un petit village de Haute- 
Savoie : Thollon-les-Mémises.
Il collabore à plusieurs revues, puis avec nombre d’éditeurs, avant de 
participer à la création des éditions Paris Musées (les éditions des musées 
de la Ville de Paris), qu’il dirige de 1990 à 2012.
Il a, par ailleurs, eu en charge plusieurs collections et anthologies et, depuis 
2002, a publié une vingtaine d’ouvrages (romans, récits, novellas...), en 
littérature générale (notamment chez Actes Sud) comme en Imaginaire 
(aux éditions Asgard, Rivière Blanche et 1115), pour adultes et pour enfants.

Emmanuel Quentin
Auteur

Né à Laxou en 1974, c’est un lecteur compulsif qui n’aime rien tant que 
partager son enthousiasme pour ses lectures, ce qui le conduira à trouver 
un post en médiathèque et à diffuser ses comptes-rendus sur son blog.
De la lecture à l’écriture, il n’y avait qu’un pas que l’auteur franchit, 
influencé par les auteurs de l’Âge d’Or de la science-fiction d’une part, et 
par les épisodes de La Quatrième Dimension d’autre part.
C’est donc tout naturellement qu’il se tourne vers les littératures de 
l’imaginaire qui lui offrent de vastes territoires avec pour seules frontières 
son imagination.

Emmanuel REGIS
Sonoriste, Pensée Visuelle et Facilitateur

d’équipes projets

Emmanuel revient aux sources du Sound Design ayant sonorisé de 
nombreux jeux vidéo sur consoles dans le passé (Infogrammes / Atari).
Il a toujours été baigné dans la musique électronique, expérimentale d’hier 
et d’aujourd’hui avec un coup de cœur pour les musiques organiques. Il 
adore les machines intelligentes ! La pensée visuelle est aussi une de ses 
passions, comme entre autres : la carte mentale et conceptuelle.
Ses métiers, Informaticien Industriel, Manager de projets, Auditeur 
de projets, Facilitateur d’Équipes projets, Formateur et Enseignant, 
Concepteur de logiciels liés au temps. Il travaille sur des projets industriels 
et il participe à des projets innovants en robotique.
Il a une forte expérience d’organisation. Sa curiosité, ses passions, ses 
métiers et les secteurs qu’il côtoie alimentent sa créativité de Sound 
Designer avec ou sans synthétiseurs !



www.charvieu-chavagneux.fr


